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Rappels d’algèbre vectorielle pour la mécanique du point 


À, B, C sont trois vecteurs de l’espace géométrique repéré et orienté par le trièdre orthonormé direct (0, x, y,z) de 
vecteurs unitaires Uy ,Uy , Uz. 
À est un scalaire. 


1) Somme vectorielle 





B 


S=ÀÂ+B avec en projection sur les trois axes du repère : S;=A;+B; aveci=x,y,z 


2) Produit scalaire 





Le produit scalaire est symétrique et bilinéaire : 


— — 


À.B = B.À = |A||.||B]| cos(4, 8) = [A] proj;(8) = ||F]| proj:(4) 


A(4.B)=(14).B=AÀ.(1B) : (A+B).C=A. 


Caractérisation : À.B = 0 D Â=0 ou B=0 ou ÂlB 


= A,B, + A,B, + AB, 





Le résultat du produit scalaire est un nombre. 


ES 


B 
AB 





Application : cos(À | B) — où À et B désignent les normes |A | et 51 de AetB 


3) Le produit vectoriel 


Le produit vectoriel des vecteurs À et B est noté À A B 


— 


ÀÂAB=V: 
°< Est orthogonal à Â et B 
°< Aunsenstel que (4, B, V) est direct 
° __Apournorme | A]|. 51 sin(À, B) 





Le produit vectoriel est antisymétrique : ÂAB=-B/AÀ 


Le produit vectoriel est bilinéaire : (24 + B)A C = À Â C) + (B Â C) 
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Caractérisation : 


ANAB=0 æ ÀÂ=0 ou B=0 ou //B=0 (ou encore À = ÀP) 


A,B, — A,B, 
—(4,B 
Àx 


Ce A,B;) 


> A 
B, — AyB, 





Le résultat du produit vectoriel est un vecteur. 

4) Produit mixte : 

> À (BAC) =(ÂAB).C 

— A .(B A C) 0  AouBouC= 0 oubien À, B,C coplanaires 
5) Double produit vectoriel : 

AAA) = (À C)B - (À. BJ 


— 


(AA B)A à = (À. C)B - (B.C)À 
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